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Resumo: 
O meio ambiente desempenha um papel fundamental em nossas vidas, fornecendo recursos
naturais, sustentando ecossistemas e afetando diretamente nossa qualidade de vida. A
educação ambiental desempenha um papel essencial na formação de uma nova geração de
indivíduos conscientes e engajados com a preservação e sustentabilidade do meio ambiente. A
criação de um jogo didático sobre meio ambiente surge como uma abordagem inovadora e
promissora para promover o aprendizado e a conscientização ambiental. Este projeto é
continuação de uma fase anterior em que um jogo digital foi criado para a utilização em sala de
aula. O objetivo desse projeto é a testagem do jogo e a entrega para a comunidade escolar para
ser usado como recurso didático e incentivar ações mais sustentáveis. O teste do jogo será
realizado com alunos do Ensino Técnico em Informática e posteriormente com alunos do oitavo
ano do Ensino Fundamental. A fase de testes encontra-se em desenvolvimento e ainda não foi
concluída. Como perspectiva, espera-se o engajamento de ações mais sustentáveis por parte
dos alunos e que o mesmo seja utilizado como recurso para tornar as aulas mais atrativas,
incluindo a tecnologia na abordagem de conteúdos relacionados ao meio ambiente, seguindo
orientações da BNCC e da Educação 5.0. 
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